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ความสัมพันธ : ระหวางการจดัเตรียมสนามรบดานการขาว(IPB)  
กับ การจัดทําแผนการลาดตระเวนและเฝาตรวจสนามรบ (แผน ลว./ฝต.) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ขั้นท่ี 1 IPB  :  กําหนดสภาพแวดลอมของสนามรบ ในการกําหนดพ้ืนที่ปฏิบัติการ (AO : Area of Operations)
ของหนวยจัดทําแผน ลว./ฝต. ไดจากคําสั่งยุทธการและแผนบริวารประกอบคําสั่งยุทธการของหนวยเหนือ, 
การกําหนดพ้ืนที่สนใจ (AI : Area of  Interest) รวมทั้งการกําหนดทุกปจจัยท่ีจะตองนํามาวิเคราะหในขั้นตน 
ในการวางแผน ลว./ฝต. 
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 ขั้นท่ี 2 IPB  :  การวิเคราะหผลกระทบจากสนามรบ (ทุกปจจัยตามที่กําหนดในขั้นท่ี 1) โดยวิเคราะหในแงคิดทาง

ยุทธวิธี 1 หรือ OCOKA ผลผลิตหลักท่ีไดมี 2 ลักษณะ (1) ลักษณะแผนบริวาร คือ แผนบริวารเครื่องกีดขวาง
ผสมดัดแปลง (MCOO : Modified Combined Obstacles Overlay)  และ (2) ลักษณะคําอธิบาย/รอยแกว คือ 
(เอกสาร) วิเคราะหพื้นท่ีปฏิบัติการ (Terrain Analysis) 

 
1 OCOKA :  การตรวจการและพื้นการยิง (Observation and Filed of Fire), การกําบังและการซอนพราง 
(Cover and Concealment),  สิ่งกีดขวาง (Obstacles),  ภูมิประเทศสําคัญ (Key Terrain) และแนวทางเคลื่อนท่ี
(Avenue of Approach)   

 หมายเหตุ : บางครั้งหนวยที่ใหความสําคัญกับการดําเนินกลยุทธ (Maneuver) มากกวาการยิงสนับสนุน 
(Fire Support) เชน หนวยยานเกราะ, หนวยลาดตระเวน เปนตน  
อาจพิจารณาปจจัย OCOKA ใหม ดังน้ี OA – COK : สิ่งกีดขวาง – แนวทางเคลื่อนท่ี //     
การกําบังและการซอนพราง – การตรวจการและพื้นการยิง – ภูมิประเทศสําคัญ  
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 ขั้นท่ี 3 IPB  :  (1) พิจารณาความคลองแคลวในการเคลื่อนท่ีของ ขศ. (ขึ้นอยูกับประเภทของหนวย) ใน AI ใน
ลักษณะรูปขบวนทําการรบตามหลักนิยม ประกอบกับผลกระทบที่ไดจากการวิเคราะหในขั้นท่ี 2 โดยกําหนดเปน

แนวขั้นเวลา(TPL : Time Phase Lines) 2 

 
 

 2  TPL :  ใชกําหนดหวงเวลาคราวๆ ในการรวบรวม 

ขาวสาร (เวลาเริ่ม/ไมกอนเวลา คือ NET : Not 
Earlier Than และ เวลาสิ้นสุด/ไมชากวา คือ NLT : 
Not Later Than) ตอบคําถาม “เมื่อใด” ในแผน 
ลว./ฝต. 

  
   
 

 ขั้นท่ี 3 IPB  :  (2)  จากฐานขาวสาร/ขาวกรองและประมาณการขาวกรอง (Intelligence Estimate) ลาสุด 
พิจารณาเลือก ห/ป ขศ.ท่ีเปนไปไดมากที่สุด (MPECOA : Most Possible Enemy Course of Action)  
มาพัฒนา  แผนภาพหลั กนิ ยม  (DOCTEMP : Doctrinal Template) พัฒนาแผนภาพ เหตุ ก า รณ 
(Event Template) ณ ตําบลและเวลาที่วิกฤต (Crisis Events) ซึ่งตองนํามาพัฒนาแผน ลว./ฝต. เพื่อรวบรวม
ขาวสาร/ขาวกรอง สําหรับการตอบหัวขอขาวสารสําคัญ (หขส.) ของ ผบ.ตอไป 
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 ขั้นท่ี 4 IPB  :  พัฒนาแผน ลว./ฝต. บนแผนภาพเหตุการณ(Event Template) ณ ตําบล และ เวลาที่วิกฤต  

โดยกําหนดพื้นที่ตองสนใจ (NAI : Named Area of  Interest) 3  ในการรวบรวมขาวสาร พรอมท้ังอธิบายสิ่งที่ 
คาดวาจะเกิดขึ้นใน NAI น้ันๆ ลงในตารางเหตุการณ (Event Matrix)  
หมายเหต ุ รายละเอียดของตารางเหตุการณ (Event Matrix) ดูทายบท 

 
 
 
 
 
              กําหนด NAI                              EVENT MATRIX                  NAI สัมพันธกับ  EVENT MATRIX 
 

3   NAI : ตอบคําถาม “ใคร,  ทําอะไร และ ท่ีไหน ” ในแผน ลว./ฝต. รายละเอียดเพิ่มเติมอธิบายใน Event Matrix 

 

หมายเหตุ :  โดยปกติแลวมักใหความสนใจในการรวบรวมขาวสารตอระบบปฏิบัติการสนามรบ (BOS : Battlefield 
Operating System) ขณะเดียวกันแตละองคประกอบของ BOS มักถูกกําหนดใหเปนเปาหมายที่มีคาสูง (HVT :  
High Value Target) ในแตละ ห/ป ขศ.ดวย 

 

 การพิจารณาใชเจาหนาท่ี/เครื่องมือรวบรวมขาวสาร 4   ใหสอดคลองกับแหลงขาวสาร (Sources) ซึ่งถูกกําหนด 
แลวในแตละ NAI ไดแก แตละองคประกอบของ BOS  

       หมายเหตุ  รายละเอียดของตารางเหตุการณ (Event Matrix) ดูทายบท 
 

 

 

 

4 ขอพิจารณาใชเจาหนาท่ี/เครื่องมือ
รวบรวมขาวสาร (Agencies หรือ 
Collectors) : ขีดความสามารถ   
ความเหมาะสม  ความสมดุล  และ
ความเพียงพอ 
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 ลงรายละเอียดการพิจารณาใชเจาหนาท่ี/เครื่องมือรวบรวมขาวสารลงในตารางมอบภารกิจ ลว./ฝต. (R&S  
Tasking Matrix) 

        หมายเหตุ  รายละเอียดของตารางเหตุการณ (Event Matrix) ดูทายบท 
 
 
 
       ตารางเหตุการณ (EVENT MATRIX) 

 
 
 

 กําหนดสัญลักษณแตละเจาหนาท่ี/เครื่องมือรวบรวมขาวสารลงในแผนบริวาร เพื่อใชเปนอนุผนวกการ ลว./ฝต. 

ประกอบผนวกขาวกรอง ประกอบแผน/คําสั่งยุทธการ ซึ่งมีลักษณะเปนแผนบริวาร (Overlay) 5 
 

 

 

5 แสดงการบริหารทรัพยากร (เจาหนาท่ี/เครื่องมือรวบ 
รวมขาวสาร) ใหครอบคลุม AI  ในการตรวจสอบแตละ 
NAI เพื่อยืนยัน – ปฏิเสธ ห/ป ขศ. และตอบ หขส. 
ของ ผบ. 

 
 สรุป :  ผลผลิตที่ไดจาการพัฒนาแผน ลว./ฝต.ตามขั้นตอนการจัดเตรียมสนามรบดานการขาว(IPB) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
กําหนด NAI และ 

 แหลงขาวสาร 

 
(แผนบริวาร) 

การวางเครื่องมือ ลว./ฝต. 

 
ตารางเหตุการณ 
(Event Matrix) 

 
ตารางมอบภารกิจ ลว./ฝต. 
(R&S Tasking Matrix) 
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 อธิบาย : รายละเอียดของตารางเหตุการณ (Event Matrix)  
 
 
 NAI :  (ที่ไหน) เสนทาง – จุด – พ้ืนที่ซึ่งคาดวา 
             เหตุการณสําคัญจะเกิดข้ึน  
 เหตุการณ  :  (ทําอะไร) กิจกรรม/การปฏิบัติของ ขศ. 
              ที่คาดวาจะเกิดข้ึน  
 หวงเวลา  :  (เม่ือใด) หวงเวลาที่คาดวาเหตุการณน้ันๆ 
               จะเกิดข้ึน 
 HVTs  :  (ใคร) หนวย/ยุทโธปกรณที่สําคัญของ ขศ. 
               ที่คาดวาจะพบใน NAI น้ันๆ 

 COA  :  ห/ป ขศ.     

 DP :  Decision Point (จุดตกลงใจ) ไดจากการ 
               จําลองยุทธ (Wargaming) 

 
 

 อธิบาย : รายละเอียดของตารางมอบภารกิจ ลว./ฝต. (R&S Tasking Matrix)  
 
 NAI :  (ที่ไหน) เสนทาง – จุด – พ้ืนที่ 
             ที่ตองการให       ตรวจสอบ 
 หวงเวลา  :  (เม่ือใด) หวงเวลาที่ตองการให           
              ตรวจสอบในแตละ NAI 
 SORs  :  Specified Order and Request : คําส่ัง-คําขอ 
             = HVTs (ใคร) หนวย/ยุทโธปกรณที่สําคัญ 
             ของ ขศ. ที่คาดวาจะพบใน NAI น้ันๆ 

 PIRs  :  การตรวจสอบใน NAI เพ่ือตอบ หขส.อะไร     
 เจาหนาที่/เครื่องมือรวบรวมขาวสาร :   
              หนวย/เครื่องมือที่ไดรับมอบภารกิจ ลว./ฝต.ตอ NAI  
 น้ันๆ 
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